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◎ ルールブック P.4④(ウ) 収穫後の移動中にアイテムを落下させてしまってリトライをする場合、収穫エリア

かアイテム置き場に密着した状態からの再スタートとなりますが、その際にアイテムはロボットに搭載して

よいですか。 

○ はい。収穫後の時点からの再スタートと考えられますので、手でアイテムをロボットに載せてからの再ス

タートで結構です。 

◎ ルールブック P.4④に、(イ)(ウ)の場合であっても、ロボットの機能によってはスタートゾーンからのリトラ

イをすることが認められています。その後作業ゾーンに到達できたとき、作業ゾーンに到達したポイント（通

常 1 点、障害物がある場合は 2 点）は加算されますか。 

○ 加算されません。n 回目の作業ポイント①②③がすべて終わってポイント加算がされてから、(n+1)回目の

作業が開始すると考えてください。 

◎ ルールブック P.4⑦ アイテム収穫時にほかのアイテムを誤って落とした場合は移動エリアの移動中に元に戻

すとありますが、アイテムが落ちないまでも、台の上で動いてしまった場合はどうしますか。 

○ 落としてしまった場合と同じように、ロボットの移動中に元に戻すようにしてください。 

◎ スタートゾーンでアイテムを回収する際、人の手で行うとき、「搬出よし」の発声と同時に回収をしてよいで

すか。 

○ 大丈夫です。「搬出よし」の「は」が聞こえたらすぐに動いてよいです。 

◎ 3 回の「収穫作業」のあとにアイテムを 3 個補充するのはどのタイミングですか。 

○ ロボットに収穫物が搭載された直後から補充を行って結構です。ただし、収穫物置き場へのアイテム回収

が完了する前にアイテムを落とすなどし、リトライが必要になるとき、すでに補充が行われている場合は

新たに補充したアイテムに対してリトライを行うようにしてください。 

◎ 障害物の設置位置は対戦校が指定することになっていますが、今大会ではどのように位置を決めますか。 

○ 運営のほうで抽選を行い、無作為に決定し、お伝えします。各チームのプレゼンテーションが終了した際、

司会から確認をいたしますので、障害物の設置を行う場合はその際にお申し出ください。 

 

 

◎ 要項に審判は神奈川で行うとありますが、どのように行われますか。 

○ リモートでの審判を行う場合、例えば「搬出よし」の発声がタイムラグなどにより遅れ、出場校に不利に

なる懸念が確認されました。そのため、各都県から派遣していただく競技役員の先生方に審判としての判

断をお願いしたいと考えております。搬出の指示、ピットイン・リトライの確認、ファールの判定などよ

ろしくお願いします。 

◎ コートの規定の確認や、車検のやり方を教えてください。また、用意しておくものはありますか。 

○ コートの確認、車検は競技説明から運営の司会により行います。具体的にはメジャーなど⾧さを測ること

のできる道具で指定した部分の⾧さを画面に映してもらう形になります。メジャーなどの器具と、カメラ

を動かせるようにする準備をお願いします。 

◎ 得点はどのように付けますか。 

○ 得点表を全日中の Web サイトからダウンロードしてご用意ください。競技役員の先生方にはそれを用いて

得点の記録をお願いします。併せてリモートでも運営のほうで得点を計算します。競技終了後にそれを照

らし合わせ、最終的な得点を記録します。 



◎ 決勝に残るチームはどのように発表されますか。 

○ 各グループの決勝戦後に発表します。それぞれのグループの参加校は自分の競技が終わっても結果発表ま

で接続を維持してください。 

◎ 決勝戦後の最終的な順位はどのように発表されますか。 

○ 神奈川県技術家庭科研究部会の Web サイトで発表します。ご確認ください。 

◎ 決勝戦の観戦がしたいです。 

○ 接続負荷の低減やトラブル防止の観点からご遠慮ください。 

◎ 不参加になる学校は発表されますか。また、不参加の学校がある場合はタイムテーブルは変更になりますか。 

○ 特に発表はしません。各都県事務局⾧に要項が渡っておりますので、不参加については各都県でご確認く

ださい。また、タイムテーブルの繰り上げも行いません。 

 

 

◎ カメラアングルは横からや、俯瞰したものでもよい

ですか。 

○ ルール通り、カメラアングルはスタートエリア側

から対角線上にコート全体が映るようなものにし

てください。赤と青のどちらのコートを使っても

結構ですが、競技者がカメラの前を横切らないよ

うにご配慮ください。 

 

 

 

 

カメラアングルの例 

◎ 試合中に映像が途切れた場合はどのような扱いになりますか。 

○ 念のため、会場で試合の様子を録画しておいてくださいますよう、監督の先生方にお伝えください。映像

が大きく途切れて得点の判断ができなくなった場合には、その映像を確認させていただいて得点を計算し

ます。 

◎ プレゼンテーションの際に音声が小さいなどは、事前に指摘してもらえますか。 

○ はい。プレゼンテーションの開始は司会から指示いたしますので、その際にお伝えします。なお、途中で

音声トラブルが確認された場合は、本部のタイマーを一時停止した上で音声に不具合がある旨をお伝えし

ます。 

◎ プレゼンテーションが 2 分間で終わらない場合はどうなりますか。 

○ プレゼンテーションの途中でも 2 分で時間通りに打ち切ります。 

◎ プレゼンテーション中はマスクを着用する必要がありますか。 

○ 感染防止の観点から、マスクの着用をお願いします。ただし、機材の関係などでマスクを着用していると

音声が不明瞭となり聞き取れない場合などは、外していただく対応も可能です。 

 

  


